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Dalam permainan tim seperti VALORANT, komunikasi antar 

pemain merupakan salah satu kunci utama dalam meraih 

kemenangan. Namun ada beberapa etika komunikasi seperti tidak 

menggunakan kata-kata tabu dan sebagainya. Dalam makalah ini 

saya akan membahas penggunaan Regular Expression(RegEx) 

pada penyensoran kata-kata tabu dalam in game chat permainan 

VALORANT. 
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I.  PENDAHULUAN 

VALORANT merupakan permainan bergenre first person 
shooter(FPS). Permainan ini dilakukan dengan 5 lawan 5 antar 
pemain. Permainan seperti ini sangat membutuhkan kerja sama 
tim dan komunikasi melalui in-game chat adalah salah satu 
sarana berkomunikasi yang paling sering digunakan.  

Dalam permainan setiap orang bisa mengirimkan pesan ke 
rekan satu tim ataupun ke semua orang termasuk musuh, 
namun terkadang para pemain ini masih sering menggunakan 
kata-kata yang tidak layak (tabu) dan hal ini dapat 
menimbulkan hal yang tidak baik terhadap orang yang 
membacanya.  

Salah satu solusi dalam menangani permasalahan ini adalah 
dengan melakukan penyensoran saat pesan yang mengandung 
kata tabu tersebut dikirim. Pada makalah ini akan dibahas 
bagaimana melakukan penyensoran terhadap kata-kata tabu 
pada in game chat permainan VALORANT. 

II. LANDASAN TEORI 

A. Pencocokkan String (String/Pattern Matching) 

Algoritma string matching atau pattern matching 
merupakan merupakan algoritma yang digunakan untuk 
mencocokkan (matching) pola (pattern) pada sebuah string. 
Umumnya pattern dan string yang digunakan merupakan 
gabungan (concatetnation) dari elemen-elemen alfabet. Alfabet 
dapat berupa alfabet latin, yunani bahkan alfabet biner dan 
DNA. 

Berikut adalah beberapa aplikasi dari algoritma 
string/pattern matching :  

• Pencarian dalam editor teks 

Pada editor teks, umumya terdapat fitur find and 
replace dimana fungsi find sendiri adalah mencari 
semua kata yang sesuai yang sesuai dengan 
pattern yang diinput. 

 

• Web search engine 

Pada search engine seperti google, string matching 
digunakan untuk mencocokkan keyword yang 
dicari dengan isi atau judul dari website-website 
yang ada  

 

• Bioinformatics 

Pada rantai DNA untuk menemukan suatu rantai 
asam amino diperlukan algoritma string/pattern 
matching.  
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B. RegEx (Regular Expression) 

Regular expression merupakan sebuah objek yang 
mendefinisikan sebuah pola tertentu(pattern) dalam pencarian 
atau pencocokkan string. Regular expression biasa digunakan 
untuk mencocokkan pattern/string (string/pattern matching) 
dan juga untuk melakukan pergantian (replace) terhadap 
sebuah string atau substring tertentu.  

 

 Umumnya regex bekerja seperti ini, jika ada sebuah string 
“halo”, maka itu berarti huruf ‘h’ diikuti oleh huruf ‘a’ lalu 
diikuti oleh huruf ‘l’ dan diikuti oleh huruf ‘o’. Tidak seperti 
regular letter, meta character memiliki implementasi berbeda 
yang dapat dilihat pada tabel berikut yang menggunakan 
bahasa python  :  

 

III. IMPLEMENTASI 

Dalam proses pengujian kita akan menggunakan list kata-
kata tabu (menggunakan kata pengganti agar tidak 
mengandung kata – kata yang kasar) sebagai berikut :  

 

 Lalu akan dilakukan pengujian dengan kasus sebagai 
berikut :  

• Menggunakan kata yang ada tanpa prefix dan 
suffix  

• Menggunakan lebih dari satu kata tanpa prefix dan 
suffix 

• Menggunakan satu kata dengan prefix atau suffix 

• Menggunakan lebih dari satu kata dengan atau 
tanpa prefix maupun suffix 

A. Percobaan menggunakan satu kata tanpa prefix dan suffix 

 

B. Percobaan menggunakan lebih dari satu kata tanpa prefix 

dan suffix 
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C. Percobaan menggunakan satu kata dengan prefix atau 

suffix 

 

 

D. Percobaan menggunakan lebih dari satu kata dengan 

prefix atau suffix 
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